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INDICE DEL CURSO

Moddulo 1. Programacion por Modulos

1. PROGRAMACION POR MODULOS

1.1 Introduccién

1.2 Insercién de un mdédulo en un programa. Declaracion.
Instruccién Llamar. Recursion

1.3 Declaracién de variables. Variables globales y variables locales

1.4 Médulos genéricos. Parametros de entrada. Tipos de transferencia.
Tipos de producto

1.5 Arrays dindmicos y arrays estaticos. Instruccién Redimensionar

1.6 Manejo de datos con arrays. Limites superior e inferior

1.7 Ejercicios

2. DISENO DE ALGORITMOS

2.1 Introduccién

2.2 Programar, resolver problemas. Resolver problemas, programar
2.3 Abstraccion y aprehensidn. El disefio top — down de algoritmos
2.4 Planificacidn del proyecto de un programa

3. VERIFICACION DE ALGORITMOS

3.1 Introduccién
3.2 Técnicas de verificacion

3.2.1 Verificacién mental

3.2.2 Verificacidn por seguimiento escrito

3.2.3 Verificacidn por seguimiento con tablas de variables

3.2.4 Verificacidn por seguimiento con desarrollo en

un lenguaje (programacién rapida)

3.2.5 Verificacidn por seguimiento con un lenguaje paso a paso
3.3 Algoritmos genéricos. Verificacién funcional y verificacién total
3.4 Aprovechamiento de la potencia del ordenador para la verificacion

de algoritmos. Verificacion ordenada y verificacion aleatoria
3.5 Enfoque al resultado. Enfoque al proceso. Enfoques zonales
3.6 Ejercicios

4. ERRORES. PREVENCION Y GESTION

4.1 Introduccién

4.2 Tipos de errores
4.2.1 Errores de sintaxis
4.2.2 Errores por procesos no validos
4.2.3 Errores logicos
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4.3 Clasificacion de errores
4.4 Vulnerabilidad. Enfoque de permisividad o de intransigencia
4.5 Herramientas de depuracion
4.6 Capturay gestidon de errores
4.7 Ejercicios

5. MEJORA DE PROGRAMAS. DOCUMENTACION Y MANTENIMIENTO

5.1 Introduccién

5.2 Mejora funcional de programas

5.3 Mejora estética de programas

5.4 Mejoras finales. Documentacion del programa

5.5 Documentacién para el usuario

5.6 Mantenimiento. Documentacidn para mantenimiento

6. EJERCICIOS DE APLICACION

6.1 Problemas con resolucidn directa
6.1.1 Tiempo de caida
6.2 Problemas con resolucién documentada
6.2.1 Tiro parabdlico
6.3 Problemas con iteracién para busqueda de soluciones
6.3.1 Tanteo de soluciones
6.3.2 Método de Newton
6.4 Problemas a plantear con una tabla de decision
6.4.1 Tabla simplificada
6.4.2 Tarjetas
6.4.3 Néminas
6.4.4 Gestidn de notas
6.5 Problemas con resolucion intuida
6.5.1 Ordenar una serie de nimeros
6.5.2 Variante para ordenar una serie de nimeros
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Aplicacion

Programacion por médulos

Programacion por médulos

Arrays

Arrays (prescindir del uso de)

Redimensionar arrays

Redimensionar arrays

Arrays indefinidos

Disefio top — down

Verificacion de algoritmos

Verificacion de algoritmos

Verificacion de algoritmos

Verificacion de algoritmos

Verificacion de algoritmos

Verificacion de algoritmos

Verificacion de algoritmos

Errores

Errores

Errores

Control de errores

Gestion de errores

Problema con resolucidn directa (Tiempo de caida)
Problema con resolucién documentada (Parabdlico)
Problema con iteracidn (Tanteo de soluciones)
Problema con iteracion (Método de Newton)
Problema con tabla de decisién

Problema con tabla de decisidn

Problema con tabla de decisién

Problema con tabla de decisidn

Problema con resolucidn intuida (Ordenar serie)

Variante para ordenar una serie de nimeros
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